Цель работы:
Создать программу, реализующую алгоритм обнаружения клинчей по методу Бенсуана-Мерфи.

Структурная схема алгоритма:
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Текст программы:
#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <time.h>

int pwtbl[5]={3,2,4,5,1};

int ratbl[5]={5,3,1,2,4};

void main()

{


int i,j,k;


int i1,k1;


int sum=0;


int flag=0;


randomize();


printf("PWTBL\t\tRATBL\n");


printf("proc resource\tres proc\n");


for (i=0;i<5;i++)



printf("%d     %d\t\t%d   %d\n",i,pwtbl[i],i,ratbl[i]);


j=random(4)+1;


i=random(4)+1;


printf("j=%d, i=%d\n",j,i);


if ((k=ratbl[i])!=0)


{



printf("k=%d\n",k);



pwtbl[j]=i;



do



{




if ((i1=pwtbl[k])!=0)




{





if((k1=ratbl[i1])==j)





{






printf("j=%d, i=%d klinch!!!\n",j,i);






flag=1;






break;





}




}




else





break;




sum++;




k=k1;



}



while (sum!=5);



if (!flag)




printf("resource i=%d is busy. j=%d blocked.",i,j);


}


return;

}
Результат работы:
PWTBL           RATBL

proc resource   res proc

0     3         0   5

1     2         1   3

2     4         2   1

3     5         3   2

4     1         4   4

j=4, i=3

k=2

j=4, i=3 klinch!!!

PWTBL           RATBL

proc resource   res proc

0     3         0   5

1     2         1   3

2     4         2   1

3     5         3   2

4     1         4   4

j=1, i=3

k=2

resource i=3 is busy. j=1 blocked.
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